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>>> SOBRE ECONSUMER

El proyecto ECOnsumer ofrece materiales innovadores
disefiados para cerrar la brecha entre la intencion de compra
sostenible y el comportamiento real del consumidor. ¢Cémo
lo logramos? Empoderando a los e-consumidores con las
competencias verdes necesarias para generar cambios
reales y duraderos hacia habitos de compra mas sostenibles.

Porque nuestros habitos importan.

Porque la sostenibilidad esta en nuestras manos.

Y porque el consumo responsable esta a solo un clic de
distancia.

ECOnsumer ofrece una coleccion innovadora de recursos,
gue incluye:

« Curso de Formaciéon ECOnsumer

El Curso de Formacion ECOnsumer esta dividido en ocho médulos disefiados para formar a los e-
consumidores en las competencias y habilidades clave necesarias para llevar a cabo un proceso de
compra sostenible. El curso incluye actividades practicas y herramientas de autoevaluacion para apoyar

el aprendizaje y la reflexién personal.

» Toolbox de actividades gamificadas

La Caja de Herramientas ECOnsumer
gamificadas disefiadas para desarrollar las competencias de sostenibilidad de los
consumidores, siguiendo los principios de la gamificacion educativa.

es una coleccion de actividades

Incluye 125 actividades ambientadas en escenarios de la vida real, facilmente
reconocibles para los e-consumidores, que abarcan todo el proceso de compra.

» Recopilaciéon de APPs para el fomento del consumo sostenible

Las Apps de ECOnsumer son una colecciéon de 100 aplicaciones mdviles, organizadas segun las
fases de precompra, compra y poscompra. Proporcionan a los e-consumidores informacion practica y
orientacion sobre diferentes aspectos que pueden hacer que su experiencia de compra online sea

mas sostenible y responsable.
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>>> O0BJETIVO DEL PROYECTO

El objetivo principal de ECOnsumer es empoderar a los e-consumidores, especialmente a aquellos de
grupos vulnerables, proporcionandoles las herramientas y conocimientos necesarios para
desempefiar un papel activo en la transicidon ecoldgica que esta viviendo nuestra sociedad. Para
lograrlo, el proyecto ofrece una serie de recursos de formacién abiertos y de acceso gratuito,
diseflados para ayudar a los e-consumidores a tomar decisiones sostenibles a lo largo de todo el
proceso de compra: precompra, compra y postcompra.

¢OUE ES LO SIGUIENTE?

Ahora que el proyecto ha finalizado, ,
sigamos difundiendo la iniciativa para >>> GOUE SE HA HECHO HASTA AHORA?
que mas personas puedan utilizar los

En septiembre, mas de 120 personas participaron
recursos de ECOnsumer. P p p p

en los eventos finales de difusion celebrados en
todos los paises socios, donde se presentaron

iCompartelos en tus redes y ayudanos . ,
: P S oficialmente los resultados finales del proyecto.

a promover el consumo sostenible!




>>> CONTACTO

Facebook
ECONnsumer

Instagram

ECONnsumerproject

Pagina Web

econsumersforgreentransition.eu

>>> QUIENES SOMOS
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EKOrOTENCIAL
PRZESTRZEN MOZLIWOSCI

Fachhochschule des Mittelstands (FHM)
www.fh-mittelstand.de

VIRTUAL CAMPUS
https://virtual-campus.eu/

MEDIA CREATIVA 2020
www.mediacreativa.eu

DIPUTACION FORAL DE ALAVA
https://web.araba.eus/es/home

UNCU
https://lwww.consumatoriumbria.it

FUNDACJA EKOPOTENCJAL
https://ekopotencjal.pl




